
Spielregeln 
 
 

Fairness und Rücksichtnahme gegenüber allen Beteiligten und vorsichtiger und 
respektvoller Umgang mit dem Inventar ist das oberste Gebot! 
Erst so macht es allen Spass! 
 
Auf der Strecke ist Überholen sowohl rechts als auch links am Gegner vorbei erlaubt. Gegner zu 
überholen, ohne diese zu berühren, oder gar zu gefährden, zeichnet einen guten Kartfahrer aus. 
 

Schubsen, Abdrängen, «Tütsche», bewusstes Crashen und unfaires Verhalten führt sofort zu 
einer Verwarnung. Wir behalten uns bei Wiederholungstätern vor diese Personen vom Spielfeld 
zu verweisen. In diesem Fall verfällt die restliche Spielzeit, es besteht kein Anrecht auf eine 
Ersatzfahrt. 
 

Alle Körperteile bleiben im Kart. Sollte jemand ein Problem auf der Strecke haben, bitte 
niemals unaufgefordert aus dem Kart aussteigen. Nimm Kontakt auf mit dem Gamemaster 
durch Winken oder durch Drücken des Emergency-Buttons auf dem Display. Der Gamemaster 
kommt zur Hilfe. 
 

Während der Rennen ist Fahren entgegengesetzt der Fahrtrichtung strengstens untersagt! 
 

Sofort vom Gas gehen, wenn der Kart an Ort und Stelle durchdreht und sich nicht von der Stelle 
bewegt! Tipp: Zieh den Drifthebel und gib langsam Gas. Falls dies keine Wirkung zeigt, nimm 
Kontakt mit dem Gamemaster auf. 
 

In der Boxengasse ist Schritttempo zu fahren. 
 

Blinkendes Spielfeld = Ende des Spieles.  
Geh sofort vom Gas.  
Warte nach dem Snake und dem Race#1 an Ort und Stelle bis das nächste Spiel geladen ist.  
Fahre erst beim Countdown wieder los und fädle dich von dort, wo du gerade stehst, in die 
Rennbahn.  
Fahre nach dem Race#2 in Schritttempo in die Boxengasse. 


