
Race #2 
 

Wer die schnellste Rundenzeit hinlegt, gewinnt das Rennen.  
Schaffst du es, die verschiedenen Power-Ups zu deinen Gunsten 

einzusetzen? 
 

 

 Sammle Münzen und erhalte jeweils einen der 
folgenden Power-Ups. Das Display zeigt dir an, 
welchen Power-Up du einsetzen kannst. 

 
Schneeball: 
Leg deinen Gegner lahm, indem du ihn mit dem 
Schneeball abschiesst. Triffst du, verlangsamt sich der 
gegnerischer Kart für vier Sekunden auf die minimal 
Geschwindigkeit. 

 Schneemann: 
Bremse deinen Gegner aus, indem du ihm einen 
Schneemann in den Weg stellst. 
Bei einem Crash mit dem Schneemann verlangsamt sich 
der Kart für vier Sekunden aufs Minimum 

 

Rakete: 
Schalte den Turbo im richtigen Moment  und überhole 
deinen Gegner mit Maximalgeschwindigkeit. 

  


