
Race #1 
 

Wer die schnellste Rundenzeit hinlegt, gewinnt das Rennen. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Bei diesem Rennen ist «de Schneller de Gschwinder» und somit auch der 

Gewinner. 
 

Du hast 5 Minuten Zeit herauszufinden, wie die Ideallinie dieses Rennens 
verläuft. Aber 8ung: Kommst du von der Strecke ab und berührst die 
Streckenbegrenzung, verlangsamt sich dein Kart für vier Sekunden 

 

  


